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TIPY, TRIKY, NAVODY

KRATKEATIRY,

BATTLEFIELD 2

B Pred ndstupem do vozidla musite bezpodminec-
né dokoncit prebijeni zbrané. Jinak se vdm stane, ze
az z néj budete vystupovat, proces jejiho znovuna-
bijeni bude pokracovat, coz by pro vds mohlo mit
v bojové viavé smrtelné nasledky.

B Ackoliv se Fikd, Ze se doba nabijenf zkrati, jestlize
rychle nastoupite a vystoupite z vozidla nebo pre-
pojenim k palubni zbrani, neni to pravda.

B Rucni grandty maji omezené moznosti v délce
hodu a obrnénym vozidldm zpUsobuji jenom mi-
nimalni s$kody. Mnohem uc¢inngjsi jsou v budovach
a v ulicich. Tlakova vina mdze zranit velké mnozstvi
neprétel.

B | zdsobovaci ¢len jednotky musi obcas zalehnout
a sam bojovat. Proto si vyberte misto pro kulometné
hnizdo tak, aby k vdm nepfételé museli jit co nejbli-
Ze, a vbéhli tedy pfimo do rany.

B Jestlize si pro hru vyberete postavu zdravotnika,
nedavejte nikdy svoji lékdrnicku z ruky. Optimalni
bude, kdyZ budete neustdle drzet v ruce obvaz a bu-
dete se snazit co nejvic priblizit ke zranénym. Tato
metoda ma nejvétsi ucinnost z hlediska poméru
¢as/vykon.

B Pokud jste v tanku, nikdy nejezdéte soubézné
pres bojisté je nepravidelny pohyb sem tam.

B Koufové clony tankl jsou neobycejné praktické
k maskovani vaseho zadniho voje. Na nékterych
mapéch najdete malé tunely nebo podjezdy, které
vedou k nékterému bodu s vlajkou. VyuZijte téchto
terénnich zvlastnosti a pomoci tanku néjaky takovy
prdchod zadymuijte. Tak znesnadnite nepfiteli sledo-
vani svého doprovodu.

W Vétsina lidi nevi, Zze i ve vodé je mozné sprintovat”.
Nebot ve vodé nemUzete stfilet a jste navic snad-
nym ter¢em, méli byste ji vzdy opustit, co nejrychleji
to pUjde.

B Obvykle se daji miny velice snadno objevit. Na
nékterych mistech se vsak nachazeji pfechody mezi
rdznymi povrchy a krytem terénu. Na téchto mistech
je odhaleni min tézsi - idedIni misto pro nastrahu.
B Jestlize si ve hie vyberete postavu odstfelovace,
nezapominejte, Zze k usmrceni nepfitele potrebujete
alespor dva zasahy - nebo jeden, ale ten musi mifit
do hlavy. Proto si radéji pockejte o vtefinu déle, nez
budete mit perfektné zaméfeno na idedlnf vystrel.
B PFi Utoku na opevnény bod se snazte neznicit
zabudované staciondrni zbrané. Jinak tim oslabite
svou pozdéjsi obrannou palebnou silu proti nepfa-
telskym protittokim.

B Na zem si lehejte pouze tehdy, jestlize na nékoho
¢ihate nebo jste-li na prazkumu urcitého sektoru. Pri
prestrelkach vas poloha vleze zna¢né zpomali a také
budete mnohem snazsim cilem. Misto toho se snaz-
te byt v neustalém pohybu a stfidejte béh s podre-
pem a skakanim. Tim znac¢né snizite pravdépodob-
nost, ze se vasim nepfratellim podafi vas zasahnout.
B Pomoci nasledujiciho triku mizete zkrétit zdlou-
havou proceduru nacftani hry. Najdéte a vymazte
soubory ,Dice.bik’, ,EA.bik" a také ,Legal.bik” z adre-
safe, EA Games\ Battlefield 2\mods\bf2\Movies".
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M Také do této hry umistili programatofi maly vtipek:
sem tam se na zdi objevi reklamni plakat arabského
vydani pvodnf hry Battlefield.

CHROME: SPECFORCE

B Prohledejte viechny mrtvé nepfatele, zda u sebe
nemaji baterie, néjaké specidlni schopnosti nebo
jiny dllezity material.

B Do boje s obrnénymi vozidly nebo roboty se ml-
Zete pustit vzdy pouze s aktivovanym ochrannym
Stitem. Pak vam nepfatelsky kanén tolik nepocucha
fasadu.

CROSS RACING CHAMPIONSHIP 2005

B Abyste se naucili pohybovat po obtiznych a ne-
bezpecnych trasich, drzte se ze zac¢atku za vedou-
cim zavodnikem. Chytfi soupefsti boti vam ukéZou
optimalni drdhu a v poslednim kole je pak vzdycky
mUZete predjet.

B Cilené vytlacovani z drahy a narézeni je vzdycky
nebezpecné a je spis Stésti, kdyz nedojde ke kolizi.
Jezdéte radéji féroveé a cekejte na chybu protivnika.
Pokud i pres to nejste schopni néktery zavod vyhrat,
vyskoc¢te do menu hry a zadejte novy start zavodu.
Potom si vyberte nizsi stupen obtiznosti.

DUNGEON LORDS

B Vzdycky s sebou noste 5tit, a to i v pffpadé, Ze jste
si ve hte zvolili postavu ¢arodéje. Stitem totiz méize-
te odrazet i kouzla — pozdéji ve hre to bude Zivotné
dulezité. Pokud nemé vase postava odpovidajici ta-
lent, dostanete postih za nosenti stitu. Jako kouzelnik
tedy pouzivejte lehky stit. Ten ma stejné blokacni
Ucinky, ale dostanete za néj nizsi trest.

B Pravidelné odprodavejte ,odpadky” ze svého
inventdre, abyste meéli néjaké penize. Nezapomi-
nejte, ze do pfihrddky s odpadky putuji vsechny
predmeéty, které jiz jednou v inventari mate. Pokud
tedy vlastnite dva stejné skvélé stity, poputuje jeden
z nich do odpadkd. Ovsem Va3 stit se maze rozbit
tak, ze nepUjde opravit. Neni proto nutné prodavat
vzdy vsechny prebytecné predméty najednou, ale
mUzete si néjaké ponechat jako ndhradni.

B Pro kazdy cech urcité dokoncete celou prvni misi.
Tak zjistite, kterd z vybranych tfid nabizi odpovida-
jici spole¢nost. Potom si vyberte odpovidajici tfidu
a cech, které budou odpovidat vasi postave. Napfi-
klad adepti by se méli pridat k fadu Celestynt a po-
stupné se stat Paladiny. Teprve potom budete smét
nosit brnéni a tézké stity.

FALCON 4.0: ALLIED FORCE

B Jakmile se ocitnete na rozjezdové dréze, v zad-
ném piipadé nesmite aktivovat casové zrychleni.
Potom totiz navede autopilot vasi F-16 s radosti né-
kam do pampy.

B Nesnazte se znicit vsechny urcené cile na 100 %.
Vétsinou se vam je sice podaff na prvni zasah znicit

jen castecné, ale je to lepsi, nez byt sesttelen pfi dru-
hém preletu nad cilem raketou zemé-vzduch.

B K pozemnim cillim se priblizujte pokud mozno
nizkym preletem. Tak vés odhali nepfatelské radary
mnohem pozdéji.

W Setfete palivem, abyste ho méli dost na eventu-
alni vzdusny souboj pfi zpatecni cesté. Nepfatelé
mohou ¢ihat kdekoliv.

B Jestlize se vam néjakd mise nepodafi, vyberte
,Discard Mission”. Pak se nebude pravé absolvova-
ny Ukol zapocitdvat do kariéry a mlzete s nim zacit
Znovu.

W \/yslete své pocitacové spoluletce napred, aby
vam zneskodnili protileteckou obranu. Vasi poci-
tacovi spolubojovnici jsou navic i celkem dobfi
v Uhybnych manévrech pfed raketami.

FAR CRY

W Nékteré nestvlry se nenaucily plavat, a je proto
snadné je zlikvidovat tim, Ze je vyldkate za sebou né-
kam do vody. Usettite tak munici.

B Budete-li mit potize ve druhém levelu hry na staré
japonské letadlové lodi, méme pro vas nasledujici
navod: jestlize se dostanete k vystupu na horni palu-
bu, vratte se zpatky doll na hlavni palubu lodi a po-
uZijte staciondrni kulomet na pridi ke zneskodnéni
dotérného vrtulniku. Potom se vratte zpét na horni
palubu a odsud pokracujte dal do vody. Stfilejte na
fetézy kladek, na nichz visi nafukovaci motorovy
¢lun. Pak do néj seskocte. Na ¢lunu se pak dostanete
do dalsiho levelu.

B Nékteré mise musfte absolvovat z vétsi casti ve
¢lunu. Z pohupuijici se plovouci skofépky se vsak na
nepratele mifi jen velmi obtizné. Zastavte na néja-
kém bezpecném misté a stisknéte klavesu [F], ¢imz
pustite kormidlo, a mifeni vasimi ru¢nimi zbranémi
pak bude mnohem snazsi a presnéjsi.

B Pokud se vam zda prazdninovy bojovy pobyt na
tomto tropickém ostrové presto pfilis obtizny, mua-
Zete pouzit nase cheaty, které vdm usnadni zivot.
Kliknéte pravym mysitkem na ikonu hry na plose,
zvolte Vlastnosti, zdlozku Zastupce a za uvedenou
cestu napiste ,-devmode” a potvrdte. Jestlize nyni
spustite hru, mdzete si v zakladnim menu hry vybrat
libovolny stupen obtiznosti. Kromé toho mizete
stisknutim patfi¢né klavesy aktivovat nasledujici
cheaty:

Klavesa Ucinek

[0] 999 munice

[P] vsechny zbrané

[F1] prepinani pohledu prvni a tfetf osoby
[F2] k dalSimu spawn-pointu

[F3] zapnuty létajici mod

[F4] vypnuty létajic méd

[F9] quicksave

[F10] quickload

[F12] screenshot

WV nékterych levelech jsou néktefi Trigeni s rake-
tami rozmisténi tak, ze je boj v Uzkych chodbach



nevyhnutelny. Protoze nebudete moci tyto obry
zneskodnit z bezpecné vzdalenosti, musite pouzit
jinou taktiku. Pokud mad Jack k dispozici v inventafi
pravé OICW nebo kulomet, pouZije je a zautoci na
protivnika pfimo, pficemz mu musi neustéle stfilet
na hlavu. Nepfitel tak Uplné zkoprni a nebude palbu
viibec opétovat. Ale pozor: protivnikovu hlavu trefi-
te pokazdé jen tehdy, pokud se dostanete opravdu
hodné blizko!

W Ve 14. levelu vas obtézuje dalsi dotérna helikopté-
ra. Usnadnéte si zase jednou Zivot: polozte posledni
bombu, seskocte z lodé do vody a doplavte na breh.
Jakmile se v zorném poli objevi vrtulnik, ukryjte
se bud za vrakem lodi nebo za néjakym stromem
a stfflejte po Utocnikovi raketometem. Také se ma-
Zete schovat na lodnim mdstku. Vzdycky vylezte
jednou stranou ven a vypalte raketu. Pak bézte na
druhou stranu a vystrelte i odsud. Celou akci néko-
likrdt zopakujte, dokud obtizny hmyz nezazenete.
V pifpadé, Ze se rozhodnete pro tuto druhou varian-
tu, tak si ovsem budete muset pospisit, protoze se
lod pomérné rychle potdpi a mohla by vés stahnout
s sebou pod hladinu.

B Pokud se vdm nékterého protivnika nedafi se-
jmout, utecte k nejblizsim mistu prabézného ukla-
dani hry. Pak hru ukoncete a znovu spustte. Po re-
loadovani se o vas tento nepfitel jiz nebude starat.
Takze budete moci bez problém pokracovat dal ve
hre. Popsany trik funguje na vsechny nepfréatele.

B Ve velkém vnéjsim aredlu v levelu Vzpoura/Re-
bellion se nachézi jen velmi mélo neprlstrelnych
vest a lékarnicek. Na zacatku mise, kdyZ Jack opusti
budovu a pozoruje boj mezi vojaky a mutanty, stoji
na kopci po pravé strané kluzdk. S jeho pomoci se
pohodiné dopravite na véz, kterou vidite v dalce.
Bez kluzdku se tam musi Jack dostat po dlouhych
a klikatych stezkach a prekonavanim vodnich preka-
zek. U véze najdete lékarnicku, neprdstielnou vestu
a trosku munice. Navic stojf u véze i dzip, ktery si
vezmeéte na zpatecni cestu.

B Akumuldtor v noktovizoru se strasné rychle vybi-
je. Tomu se vyhnete tak, ze vzdy nejprve pouZijete
dalekohled, a teprve je-li to tfeba, aktivujete nocni
vidéni. Timto trikem se akumulator nejen Setfi, ale
v tomto modu se dokonce sém i dobiji.

BV poslednim levelu museji byt zneskodnéni vsich-
ni nepfatelé u krateru sopky a nemate pfitom nor-
malné ¢as vracet se pro stelivo do dobre zdsobené
zbrojnice. Také tady Ize pouZit jeden trik: Stfilejte do
néjaké zidle ve zbrojnici nebo ji pfed sebou posu-
nujte tak dlouho, az zablokuje dvoukfidlé dvefe. Ty
se pak nemohou zavrit, a diky tomu se Jackovi prd-
bézné doplriuje munice az do skonceni boje a do
Uplné likvidace vsech mutantd.

B Doylovi elitni vojaci v poslednim levelu Vulkan
jsou tvrdym ofiSkem. PfipliZte se po pésince poma-
lu k budové, ve které se zdrzuje hlavni padouch. Asi
v poloviné cesty se objevi jeho télesni strazci. Proto-
ze viak budou zpocatku skryti, uslysite jenom utrzky
radiovych hovord. Tady se zastavte, otocte se a bézte
k postranni budové. Odsud elitni vojaky uvidite po-
moci dalekohledu nebo specidlniho infra pohledu
a mUZete je bez problém( zlikvidovat raketometem
nebo pomoci odstrelovaci pusky. Nyni vam zbyva
jiz jen zlikvidovat Doyla, ale ten sém nepredstavuje
téméf zadné nebezpedi.

GTA: SAN ANDREAS

B Ani tento mésic k nam do redakce neprestal prou-
dit priliv rad a tipd od ¢tenart k nejnovéjsimu herni-
mu trhéku od firmy Rockstars. Vybrali jsme pro vés ty
nejlepsi z nich, abychom vam usnadnili kazdodenni

drsny Zivot v gangsterském prostredi.

W Vystiileli jste uprostied prestrelky cely zasobnik?
Neni problém. Jednoduse prepnéte koleckem na
mysi na dalsi zbran a hned zase zpatky, a mate de
facto znovu nabitou zbran.

B Také v Los Santos uz mlzete pouzit letadlo. Musite
ovsem dojet ke vstupu na rozjezdovou drahu a tam
zaparkovat néjaké auto s vyssi stfechou. Potom se
mUzete po ni a po domecku dostat na startovaci
drahu a ukrdst tam néjakeé letadlo.

B Nasledujicim zplsobem se da vydélat velky balik
penéz: kupte si v Los Santos néjaky pozemek pobliz
dalni¢ni kfizovatky Mullholland. Potom hru ulozZte
a vydejte se k sazkové kanceldfi pod kfizovatkou.
MUzZete si tady dovolit délat absurdné vysoké a ris-
kantni sazky, protoze pokud prohrajete, staci jen
znovu nahrat uloZzenou pozici a vesele sézet znovu.
WV daldi ¢asti hry vas pozada Clova pfitelkyné, abys-
te ji povozili po mésté. Jezdéte tak dlouho, dokud se
ji nebude na néjakém misté libit. V ulici pak zapar-
kujte na dobu, nez prouzek oznacujici hodnotu za-
bavy vdmi zboznované osoby nedosdhne maximal-
ni hodnoty. Timto zplsobem si miZete tuto svou
vysnénou ddmu lehce omotat kolem prstu.

B/ misi Robbing Uncle Sam je potieba, aby vas spo-
lupachatel Ryder ve zdravi prezil az do konce. Jeho
smrti zabranite nejlépe tak, ze misto toho, abyste
hned otevreli venkovni vrata, vniknete nejdfiv do
haly, zneskodnite tam strdze a pomoci nakladace
premistite bedny. Teprve pak bude cesta ven volna.
Protoze je nyni pfemistovani kofisti pomérné rychlé,
pfestane byt tato obtizna uloha tak nebezpecna.

W Ztratili jste se beznadéjné nékde uprostied pous-
té okolo San Andreas? Nenfi problém: zhluboka se
nadechnéte a vydejte se podél nejblizsich Zeleznic¢-
nich koleji, které vas dovedou zpét k civilizaci. Jen si
pfitom musite davat pozor, aby vas neprejel néjaky
rychlik.

WV misi Pier 69 dostanete odstrelovaci pusku. Tato
zbran neni v této misi vhodna jenom k likvidaci
strdzi na pfistavni hrazi, ale usetii vam i zdlouhavé
pronasledovani na ¢lunu. Nejdfiv musite zneskodnit
vzdy jednim vystielem strdze. Potom vam na prcha-
jictho zrddce zbude dostatek munice. Vydejte se na
mUstek a uprchlika odsud sejméte pomoci nejvyssi-
ho nastaveni zoomu optiky.

B Pfi zavodech vzdy pfidavejte plyn s citem. Usetf{
vam to ¢as a odpadne neurotické poskakovani vo-
zidla. Diky vasemu néaskoku vas nebudou obtézovat
ostatni pocitacovi jezdci. A vasi cesté k vitézstvi pak
nebude jiZ stat nic v cesté.

B Pokud budete mit k dispozici tank nebo vojensky
vrtulnik, m@zete si rychle vydélat pofadny balik. Viy-
dejte se se svym bojovym vozidlem na misi ochran-
ce zadkona a obc¢anll a ze vsech zbrani stfilejte po
vdech zlocincich i podezfelych. Tak skon¢i vétsina
pronésledovacich akci Uspéchem a vy obdrzite za
kazdou misi az 20 tisic dolaru.

WV Zerové kutilské prodejné se za pokladnou na-
chézi mild nardzka na predchozi dil hry GTA: Vice
City. Rockstar tady zvecnil nékteré jeji hlavni pred-
stavitele.

B Asi v poloviné hry dostanete za Ukol zavrazdit pa-
saka Jizzyho (mise Ice Cold Killa). Hned na zacatku
prostielte pneumatiky u auta, které ma Jizzy zapar-
kované napravo vedle vchodu do klubu. Usetfite si
tak otravné a zdlouhavé pronésledovani.

m Ukol ,Outrider” spociva v tom, Ze musite vyhodit
do vzduchu ¢tyfi pouli¢ni zatarasy. Jsou dva Uc¢inné
zpUsoby, jak to udélat: Bud' se k ztarasu co nejvic
pribliZzite, zneskodnite protivniky odstfelovackou
a pak dobfe mitenou ranou vyhodite do vzduchu
stojici auta. Ale jednodussi je rovnou vyhodit auta

do vzduchu pomoci raketometu nebo odstfelovaci
pusky. Pritom se zaroven také zbavite i ¢asti nepra-
tel.

B Pokud nechcete pfijit o své oblibené vozidlo, od-
vezte si ho do své gardze, kde zaparkujte a hru uloz-
te. Tato metoda funguje i na letadla a vrtulniky.

Cheat Ucinek

MUNASEF adrenalinovy méd

YLTEICZ agresivni fidic

(OXEFGU vechna auta majf vnitfek
ZEIVG vsechny semafory maji zelenou
XJVSNAJ je neustdle piinoc

|OWDLAC cerny provoz

CPKTNWT auta explodujf

AFSNMSMW lodé létaji

BSXSGGC auta odlétajf pfi nehodeé pryc
RIPAZHA auta létajf

ASNAEB Groven stihani policif nulova
BMTPWHR viude jsou,pozemni vozidla”
ASBHGRB Elvis méd

FOOOXFT ozbrojeni chodci

YSOHNUL (as béZi zrychlené

BTCDBCB CJ. jetlusty

CFVFGM) nebe je zamracené
MROEMZH kontrolujete vse

BAGOWPG zrusena odmeéna vypsand za vasi hlavu
YECGAA jetpack

AIYPWZQP padak

HESOYAM 1009 zdravi a vyzbroj, 250 000 dolari
JHIOECW vysokeé skoky na BMX
OSRBLHH (roveri stihdni se snizf o dva stupné
WANRLTW nekonecné munice

BAGUVIX nekone¢né zdravi
CYWKXAM nekonecné vzduchu
XICWMD neviditelnd auta

JYSDSOD maximalni svaly

0GXSDAG maximlni respekt

EHIBXQS maximdlni sex appeal
LFGMHAL super skoky

IAVENJQ super Udery

AEDUWNV nikdy neméte hlad

AEZAKMI nikdy vds nestihaji

OFVIAC je porad 21 hodin
ALNSFMZ0 zamracené pocasi

AJLOJYQY choddi na sebe (tocf
BGLUAWML chodi dito¢i na vés
PGGOMOY perfektni zachdzenf
LLQPFBN rliZovy provoz

AUIFRVQS dést

THGLOJ nizky provoz

CWIxuoc pisecnd boufe

LISPQK Groven stihdnf Sest
KVGYZQK CJ. zhubne

OHDUDE Hunter

JUMPJET Hydra

AKJJYGLC (tyrkolka

PDNEJOH zdvodnf auto

AIWPRTON obojzivelné vozidlo

KRIJEBR Stretch

URKQSRK kaskadérské letadlo
AMOMHRER cisterna

UBHYZHQ popeldrské auto

KGGGDKP vznésedlo

SZCMAWO sebevrazda

AFZLLQLL svitf slunicko

VKYPQCF taxiky se vstfikovanim dusfku
MGHXYRM boure

GUSNHDE pouze sportovn{ vozy
LXGIWYL sada zbranf 1

KIKSZP) sada zbrani 2

UzZUmymw sada zbrani 3

GAMESTAR #76 / ZARI 2005




003

TIPY, TRIKY, NAVODY

JOINT OPERATIONS

B Novécci v bojich v dzungli budou radi za kazdou
radu a pomoc, aby méli viibec néjakou sanci se pro-
sadit proti zkusenym véle¢nym veteranim:

B Jestlize stfilite raketou Stinger na né&jaky vrtulnik,
trva pak znovunabiti zbrané pomérné dlouho. Abys-
te tento proces urychlili, mdme tu pro vas maly trik,
ktery vsak funguje jenom pobliz beden s munici,
a da se proto dobrte vyuzit pfi obrané zakladny. Po-
stavte se co nejblize k bedné s munici, abyste mohli
nabijet dvojitym stisknutim kldvesy [Shift] bez ohle-
du na to, jakym smérem budete pravé natoceni. Po-
kud se bude blizit néjaky vrtulnik, zaméfte ho a vy-
stielte raketu jako obvykle. Jakmile za¢ne nabfjeci
animace, okamzité stisknéte dvakrat klavesu [Shift].
Tak animaci preskocite a dalsi raketu Stinger budete
moci vystielit zhruba o dvé vtefiny dfive, coz vsak
mUze byt nékdy rozhodujici ¢asovy Usek.

B Pokud jste mrtvi, nachdzite se v pofadniku a za-
voldte si néjakého zdravotnika, ktery ma pravé ces-
tu okolo, mUzZe se stdt, Ze jeho také zastfeli a vy se
musite zafadit do nového poradniku. Této mrzutosti
mUzete zabranit tim, Ze si nejdfiv zavolate zdravotni-
ka a teprve potom se zafadite do poradniku.

B Aby vas nepfitel nezpozoroval, lehnéte siv odstre-
lovacské uniformé nékam do mélké vody (pokud
mozno jesté nékam, kde jsou néjaké rostliny). Tak se
pro ostatni hrace stanete témér neviditelnym.

B Pokud jste si ve hfe vybrali zafazeni jako odstfelo-
vac, méli byste si vzdy nejdiiv pomoci dalekohledu
zméfit vzdalenost k nepfiteli a na zbrani pak kole¢-
kem mysi sefidit optiku na patficnou vzdalenost.
Kdyz bude hodnota vyssi nez 80, zaokrouhlete vzdy
rovnou na celou 100, takze napriklad pokud bude
vzdalenost 330 m, tak nastavte optiku na 300 m, jest-
li vSak bude 385 m, nastavte jiz 400 m.

B Ackoliv maji rakety Stinger automatické navadeé-
ni na cil, musite pfi palbé na vrtulniky vzdy trochu
predsadit, protoze by se jinak nestacily ,chytit” a ne-
pronasledovaly by je. Chybné vystiely jsou nejen
otravné, ale stoji vas i munici, kterou pak musite
navic shanét. Pokud se pokusite vystoupit z helikop-
téry za letu, zpravidla to bude mit smrtelné nasledky.
Ovsem pouze pfi padu na tvrdy zemsky povrch. Kdyz
ale vyskocite nad néjakou vodni plochou, preZijete
to naopak pokazdé — a to z jakékoliv vysky. To se da
dobre vyuzit predevsim na mapéch, kde se nachazi
hodné vodnich ploch — napfiklad Twin Islands.
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B Na kazdou misi si s sebou vezméte nejméné jednu
skupinu odstrelovacd, kterou vyzbrojte navic i dale-
kohledy. To jim ve hte zvétsi zorny uhel, a stanou se
tak idealnimi przkumniky. Navic k nim vzdycky pfi-
dejte i zdravotniky.

B Délostielectvo mUze zpUsobit velké skody, ma
daleky dostrel, a je proto nejddlezitéjsi zbranf. Pro-
to se nevrhejte se svymi tanky bezhlavé do Utoku,
ale nejprve nechte odstfelovace provést priizkum
mapy a odhalené nepfréatele zlikvidujte na délku dé-
lostfeleckou palbou. Ke kazdé houfnici pfidejte po
dvou tancich jako doprovod. To pro pfipad, Ze by na
né zautocil nepfitel.

B Nezapominejte, Ze kazdy tank ma Ctyfi opancéro-
vané stény. Pokud je jedna strana jiz témér rozstfile-
néa (ukazatel ¢ervenad), natocte ocelového obra vUci
nepfiteli neporusenou stranou. Vnitfek tanku tak
zUstane nedotcen.

B Nové tanky s plamenometem jsou pomalé a po-
trebuji pomérné dlouhou dobu, nez doZzenou néja-
ky osamély nepfatelsky tank. Investujte radéji rov-
nou do velkych obrnéncd nez do servisnich vozidel.
B K vasi armdadé nalezi také jeden az dva servisni
nakladni vozy. Pri kazdém Utoku je poslete vpred
do vale¢né vfavy, aby mohly opravovat poskozené
tanky pfimo na fronté. Protoze jsou vsak tato vozidla
snadno zranitelnd, méla by se pfi nepratelské palbé
stdhnout. Zasobovaci vozy s munici, servisnf vozidla
a sanitky se rady samy od sebe projizdéji po bitev-
nim poli mezi tanky, zasobuiji je stfelivem, opravuji
a léci. Zabrante jim v tom tim, ze date podpUrnym
jednotkdm rozkaz, aby se shromazdily na urcitém
misté a setrvaly na ném. Jinak si dojedou rychle na
frontu pro nepréatelskou kulku ¢i granat.

B Pokud umistite do néjakého tanku jednoho z hr-
dind, za¢ne okamzité zplsobovat nepriteli 0 15%
vetsi skody. Podobné je tomu i u tankd s elitnf po-
sadkou (osm hvézdicek). Proto si musite davat po-
zor, abyste neumistili hrdinu pravé do elitniho tanku
- bonusy se nescitaji a byla by to zbytecna ztrata.
Proto davejte hrdiny do tankd, které maji ohodnoce-
ni 0 az 7 bodd za zkusenost.

B Ve viech Ukolech jsou ukryty tajné mise, které
nejsou v prehledu k dané mapé vyznaceny. Proto
mapu pozorné prozkoumejte, zda neobjevite néjaké
podezrelé misto, jako treba domy, stany, pytle s pis-
kem nebo skladisté. Ke kazdému takovému mistu

vyslete svoji arméadu, protoze vétsinou jde o tajné
mise. Po spInénf téchto Ukoll vzdy obdrzite ddlezité
prestizni body.

PSYCHONAUTS

B Posbirejte co mozna nejvic hrotd $ipd. Pak si za né
budete moci koupit potfebné véci.

B Navstivte znovu ¢asti hry, o nichZ se domnivate,
Ze jste v nich jiz vsechno objevili. Cim vic schopnosti
totiz Raz mé, tim dokaze odhalit vic Ukrytd.

B S kazdym, kdo pdjde okolo, si popovidejte. Velice
¢asto se od néj dozvite néjakou cennou radu nebo
tip.

W Cestou rozbijte vsechno, co se jen trosku podo-
ba krabici, vdze nebo dzbanu. Velice ¢asto je v nich
ukrytd dusevni medicina.

ROLLERCOASTER TYCOON 3: SOAKED!

B Do bazénu se vejde vzdy pouze omezeny pocet
osob. Aby vam hosté neutikali, protoze mate ve
vodé plno, musite si pfipravit dostate¢né mnozstvi
opalovacich lehatek.

B Maly detail: zkuste si nékdy se stisknutym tlacit-
kem mysi namalovat kolem bazénu kruh. Nastane
zmatek a hosté budou pobihat sem a tam.

THEDAYAFTER
KUBANSKA RAKETOVA KRIZE

B NeZ se vydaj jednotky do Utoku, prozkoumaji
ddstojnici pomoci svych dalekohledd bitevni pole.
Tak se dopredu dozvite, kde jsou rozmisténa nepra-
telskd déla a minomety a vase houfnice je mohou
z bezpecné vzdéalenosti zlikvidovat.
B Tankové vozy a nékladni vozy s munici stfezte
jako oko v hlavé, abyste méli zaru¢eno neustélé za-
sobovani. Nakladni auta musi byt v neustalém do-
provodu jednoho az dvou tankd. Urcité také nikdy
nejezdéte po nevyzkousenych cestach - mohou na
nich byt miny.
B Nikdy nevysilejte do Utoku viechno, co méate
k dispozici. Vzdycky si Setfete jednu nebo dvé arma-
dy v zdloze. Jestlize se podafi nepfiteli obsadit néja-
ky vas sklad, bude po boji oslaben a vase zalohy ho
pak snadno zlikviduji.
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